Herbstzeit

Fiir dieses Tutorial benotigst Du PSP X

Zubehor: HIER
Die Maske entpacke in den Maskenordner
den Zubehor "herbstbaum und hintergrund1 im PSP
Goldpattern in den Muster ordner

Und ein Tube deiner Wahl (Ernte oder Herbst)
Schritt 1

Offne ein neues Bild 400x400 Pixel und fiille es mit einer schonen Farbe.lch habe #c6753b genommen.
Schritt 2
den Zubehor "herbstbaum und hintergrund1”, kopieren und fiige sie als neue Ebene in dein Bild ein.
Schritt 3
Kopiere dein Tube und fiige es als neue Ebene in dein Bild ein.
Verschiebe alles ein wenig, wie es dir am besten gefillt..
Ebenen >sichtbare zusammenfassen
Schritt 4

Neue Rasterebene

Fiille sie noch einmal mit deiner Farbe

Ebenen >Maske aus Datei laden such die Mask 170

B Maske aus Datei laden

Auzrichtung Worschau

(%) &n Leinwand anpassen
() &in Ebene anpaszen

() Worhandene iibernehmen

Draz Rechteck der Ebene und das
Fechteck der Leinwand sind
identisch. ;

Mask 170

Optionen

o ralor e Tranzparenz umkehren

(%) Heligkeit der Quells @) Alles maskieren

() Beliebiger Wert aufter Null (O Michts maskieren

() Deckfzhigkeit der Quelle () Bildwert verwenden D
[ Lagen | [ abbechen | [ Hire |

Ebenen > Gruppe zusammenfassen

Effekte > Aussparung mit dieser Einstellung:



Werzchiebung Altribute
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Farbe

[ Mit Farbe ausfiilen:

Schattenfarbe: -

Diese Ebene Duplizieren
Die duplizierte 1x vertikal und 1x horizontal spielgeln
Sichtbare zusammenfassen
Schritt 5
Bild > Rand hinzufiigen von 2 Pixel in der Farbe schwarz
Rand hinzufiigen von 8 Pixel fiillen mit dem Goldmuster
Rand hinzufiigen von 2 Pixel in der Farbe schwarz
Rand hinzufiigen von 10 Pixel mit dem Zauberstab markieren , fiillen mit dem Goldmuster

Effekte > AuBenface mit dieser Einstellung

Faze Bild Lichtquelle
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Effekte > Innenface Mit dieser Einstellung

Faze Biild Lichtquells
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Bild > Rand hinzufiigen von 2 Pixel in der Farbe schwarz

Noch Copyright auf euer Bild und schon seid Ihr fertig

Dieses Tutorial unterliegt dem Copyright von Mila



