Signtag Calla
Dieses Tutorial wurde geschrieben in PSP X
Was du benétigst:
Plugin: Carolaine and Sensibility und Alien Skin Xenofex
Zubehor: Calla.zip und eine Poser

Offne in PSP dein Zubehor,die Maske in den Maskenordner speichern
Suche Dir eine schone helle Farbe als Vordergrund und eine dunkle als Hintergrund
Offne ein Neues Bild 700 x 700 Pixel Transparent
Ebene fiillen mit der dunklen Farbe
Neue Ebene > fiille mit der Vordergrund Farbe
Bleibe auf der Ebene > Maske laden
% Maske aus Datei laden X

(@ An Leinwand anpassen

. (O An Ebene anpassen

& .. (Oworhandene iiberehmen

------------------------ Das Rechteck der Ebene und dag
Rechteck der Leinwand sind identisch.

Optiohen

TR — [ Transparenz umkehren

@ Helligksit der Qualle @ Alles maskieren
O BelisbigerWert auBer Null (O Nichts maskieren
(O Deckiahigkeit der Quelle (O Bildwert verwenden

Abbrechen Hilfe

Gruppe zusammen fassen
Effekte > 3 D Effekte> Schlagschatten mit diesen Werten

Yerschiebung

Wertikal: 3 =

Harizontal: 3 2
Aftribute

Deckfahigkeit: 100 2

Unscharfe: 4.00] 2
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[ Schatten auf neuer Ebene
Kopiere ,,Gesicht* und fiige es als neue Ebene in dein Bild ein. Verschiebe es ein wenig nach oben
Kopiere ,,Boom* und fiige es als neue Ebene in dein Bild ein. Verschiebe es ein wenig nach links und Ebene
duplizieren
Bild >vertikal Spiegeln > nach unten 1x zusammen fassen
Kopiere ,,Calla* und fiige es als neue Ebene in dein Bild ein.
Bild > Gréfe dndern

Originalabmessungen

Breita: 700 Pixel (8.890 Zentimeter)
Hohe: 700 Pixel (8,890 Zentimeter)
Auflisung 78,740 Pixel/Zentimeter

PixelgrdBe (490 Pixel x 490 Pixel)

Breite 70 =

E|: Frozent v
Hihe: 70 =N
DruckgraBe
Braite: 6.223 =N
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Resamp\mg mit; Bikubisch v

D OriginaldruckgroBe beibehalten

[£] 3eitenverhaltnis beibehalten von 1.0000 Ziv| bist

[IGréRe aller Ehenen anpassan

Effekte > Geometrieeffekte > Vertikalperspektive



{E_] Vertikalperspektive O X
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Kantenmodus

“erzerrung (@ Andere Seite libemehmen
O wiederhalen
() Farbe
() Transparent
[ ok || Asbrechen | Hife |

Effekte > Kanteneffekte > Nachzeichnen
Gehe auf die unterste Ebene
Effekte > Plugin > Carolaine and Sensibility> LDots

CS-LDots (Editable transparency, no selection) [RGB Color] x

Unknawn Host ("9
Effekte > Plugin >Graphics Plus > Cross Shadow mit der Standart einstellung
Kopiere nun dein Haupttube(Poser) als neue Ebene ein gib ihr den gleichen Schlagschatten
Setze nun deine Copy's und wenn du magst eine Wordart
Wenn du nicht Animieren mochtest bist du hier fertig.
Andernfalls geht es hier weiter
Wechsel auf die Calla Ebene
Effekte > Alien Skin Xenofex > Constellation
Q Alien Skin Xenofex 2 Constellation
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| Random Seed |

Kopieren > alle Ebenen >im Animationsshop als neue Animation einfiigen

Zuriick zum PSP

Mache den letzten Schritt riickgéngig

Wieder Effekte > Alien Skin Xenofex > Constellationklicke 1x auf Random Seed
Kopieren > alle Ebenen >im Animationsshop Einfiigen > nach dem aktuell ausgewihlten Einzelbild

Wiederhole diesen Schritt noch einmal

Speichern als Gif
Jetzt habt ihr es geschafft,ich hoffe es hat Spass gemacht






